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Bước 4: Tạo ra các giải pháp mẫu

Chọn một trong những ý tưởng của bạn. Từ ý tưởng đó, hãy tưởng tượng về cấu trúc của sản 
phẩm. Bạn có thể vẽ hoặc xây 1 mô hình đơn giản đầu tiên cho sản phẩm đó. Khi bạn đã có 
hình vẽ và mô hình, hãy liên tục cải thiện để trông giống nhất so với sản phẩm bạn mong 
muốn làm ra.

Bước 5: Kiểm tra và hoàn thiện

Khi bạn có một mô hình, đã đến lúc kiểm tra nó trong thế giới thực. Hỏi ý kiến từ bạn bè, gia 
đình, các chuyên gia hoặc người trong ngành về mô hình bạn đã làm ra. Sử dụng đánh giá của 
họ để làm cho mô hình của bạn được rõ ràng. Tiếp tục kiểm tra, sản xuất và tinh chỉnh cho 
đến khi bạn có một sản phẩm hoạt động tốt, giải quyết được vấn đề bạn quan tâm.

Financial Innovation Challenge NextGenEdu@Vinuni.edu.vn Đọc về Công thức của sáng tạo

Bạn đã có công thức của sáng tạo. Hãy thử làm bài tập nhỏ này nhé!

Hãy điền những thông tin bạn có vào các ô trong hai trang tiếp theo nhé!

BÀI TẬP THIẾT KẾ CHIẾC BÚT VẠN NĂNG

Tưởng tượng bạn không chỉ là học sinh, mà còn là một nhà sáng tạo tài ba nhận được đơn 
đặt hàng thiết kế một chiếc bút vạn năng. Chiếc bút này cần phải hỗ trợ học sinh làm được 
nhiều công việc nhất có thể, giúp cho việc học trở nên dễ dàng hơn. Quan trọng hơn nữa, 
bằng sự sáng tạo của bạn, chiếc bút này cần là chiếc bút độc nhất vô nhị tại Việt Nam.
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Bạn muốn sản phẩm của bạn sẽ giúp đỡ 
ai/điều gì? Người đó/Điều đó hiện tại ra sao, 
họ/chúng gặp những khó khăn/vấn đề gì?

Hãy suy nghĩ về các vấn đề bạn nhận thấy. 
So sánh với những chức năng của những 
chiếc bút hiện có trên thị trường. Tổng hợp 
những vấn đề này lại và lựa chọn 1 vấn đề 
hoặc nhiều vấn đề cùng lúc để giải quyết.

Bây giờ là lúc phát triển ý tưởng để giải 
quyết vấn đề bạn đã xác định. Hãy sáng tạo 
và để trí tưởng tượng bay xa! Ghi lại càng 
nhiều ý tưởng càng tốt, bất kể ý tưởng lớn 
hay nhỏ, thực tế hay điên rồ.

Chọn một trong những ý tưởng của bạn. Từ 
ý tưởng đó, hãy tưởng tượng về cấu trúc 
của chiếc bút vạn năng. Chiếc bút bao gồm 
những phần nào? Vẽ chiếc bút, hoặc lắp 
ráp một mô hình mới cho chiếc bút.
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Bước 1: ĐỒNG CẢM

Bước 2: XÁC ĐỊNH VẤN ĐỀ

Bước 3: PHÁT TRIỂN Ý TƯỞNG

Bước 4: TẠO RA CÁC GIẢI PHÁP MẪU








